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Liste du matériel présent dans la boîte de DEFCON 1.

ÉLÉMENTS DE JEU COMMUNS VISUEL

1 livret RÈGLES

1 livret TECHNOLOGIES

1 grand plateau du jeu “monde”

1 marqueur ESPACE 

1 marqueur TEUFELSBERG (phases de jeu)

1 grand pion triangulaire rouge DEFCON

3 tuiles SATELLITE

1 gabarit VECTEUR NUCLÉAIRE

12 marqueurs NUKE

8 marqueurs USINE

27 jetons SATELLITE

14 marqueurs INSTABILITÉ I/II

12 unités neutres /  

ÉLÉMENTS DE JEU EN SURPLUS (REMPLACEMENT) VISUEL

3 cubes R&D

1 cube INFLUENCE AA

1 cube INFLUENCE PDV  

1 cube INFLUENCE MNA  

1 cube INFLUENCE RF  

1 cube INFLUENCE RPC  

L’ALLIANCE ATLANTIQUE VISUEL
1 plateau BLOC

6 unités DIVISION MOTORISÉE 

4 unités CORPS MÉCANISÉ  

3 unités ARMÉE BLINDÉE   

1 unité BUNKER   

3 unités DIVISION DE FRÉGATES 

2 unités ESCADRE DE CROISEURS  

3 unités CVBG   

1 unité spéciale SSN () +  

1 unité spéciale SSBN () +

1 unité spéciale LANCEUR TACTIQUE () +

3 missiles nucléaires

1 petit pion triangulaire rouge DEFCON

25 marqueurs CONTRÔLE / PROTECTION POLITIQUE

10 marqueurs INSTABILITÉ I/II

10 cubes R&D

8 barils PÉTROLE

6 barils URANIUM

8 cubes INFLUENCE

15 tuiles TECHNOLOGIE

1 jeton TECHNOLOGIE (ASW)

1 jeton TECHNOLOGIE (MK-ULTRA)

24 cartes MISSION (M1-M24)

8 cartes OBJECTIF (O1-O8)

LE PACTE DE VARSOVIE VISUEL
1 plateau BLOC

6 unités DIVISION MOTORISÉE 

5 unités CORPS MÉCANISÉ  

4 unités ARMÉE BLINDÉE   

1 unité ARMÉE BLINDÉE OBJECT 279-KOTIN   

1 unité BUNKER   

3 unités DIVISION DE FRÉGATES 

2 unités ESCADRE DE CROISEURS  

1 unité CVBG   

2 unités spéciale SSN () +  

1 unité spéciale SSBN () +

1 unité spéciale LANCEUR TACTIQUE () +

3 missiles nucléaires

1 missile nucléaire (PERIMETR)

1 petit pion triangulaire rouge DEFCON

25 marqueurs CONTRÔLE / PROTECTION POLITIQUE

10 marqueurs INSTABILITÉ I/II

8 cubes R&D

8 barils PÉTROLE

6 barils URANIUM

10 cubes INFLUENCE

15 tuiles TECHNOLOGIE

24 cartes MISSION (M1-M24)

8 cartes OBJECTIF (O1-O8)

LE MOUVEMENT DES NON ALIGNÉS VISUEL

1 plateau BLOC

7 unités DIVISION MOTORISÉE 

5 unités CORPS MÉCANISÉ  

3 unités ARMÉE BLINDÉE   

1 unité BUNKER   
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3 unités DIVISION DE FRÉGATES 

2 unités ESCADRE DE CROISEURS  

1 unité spéciale SSN () +  

1 unité spéciale LANCEUR TACTIQUE () +

2 missiles nucléaires

2 jetons BIOHAZARD

1 petit pion triangulaire rouge DEFCON

25 marqueurs CONTRÔLE / PROTECTION POLITIQUE

10 marqueurs INSTABILITÉ I/II

8 cubes R&D

10 barils PÉTROLE

6 barils URANIUM

8 cubes INFLUENCE

14 tuiles TECHNOLOGIE

1 jeton TECHNOLOGIE (PIRATE)

24 cartes MISSION (M1-M24)

8 cartes OBJECTIF (O1-O8)

LA RÉPUBLIQUE FRANÇAISE VISUEL

1 plateau BLOC

4 unités DIVISION MOTORISÉE 

4 unités CORPS MÉCANISÉ  

3 unités ARMÉE BLINDÉE   

1 unité BUNKER   

2 unités DIVISION DE FRÉGATES 

1 unité ESCADRE DE CROISEURS  

1 unité CVBG   

1 unité spéciale SSN () +  

1 unité spéciale SSBN () +

1 unité spéciale LANCEUR TACTIQUE () +

1 jeton TECHNOLOGIE (13e RDP) ()

1 jeton TECHNOLOGIE (LÉGION ÉTRANGÈRE) ()

3 missiles nucléaires

1 petit pion triangulaire rouge DEFCON

23 marqueurs CONTRÔLE / PROTECTION POLITIQUE

10 marqueurs INSTABILITÉ I/II

8 cubes R&D

8 barils PÉTROLE

6 barils URANIUM

8 cubes INFLUENCE

15 tuiles TECHNOLOGIE

1 jeton TECHNOLOGIE (SDECE)

24 cartes MISSION (M1-M24)

8 cartes OBJECTIF (O1-O8)

LA RÉPUBLIQUE POPULAIRE DE CHINE VISUEL

1 plateau BLOC

5 unités DIVISION MOTORISÉE 

4 unités CORPS MÉCANISÉ  

3 unités ARMÉE BLINDÉE   

1 unité BUNKER   

2 unités DIVISION DE FRÉGATES 

2 unités ESCADRE DE CROISEURS  

1 unité CVBG   

1 unité spéciale SSN () +  

2 unités spéciales LANCEUR TACTIQUE () +

3 missiles nucléaires

1 petit pion triangulaire rouge DEFCON

22 marqueurs CONTRÔLE / PROTECTION POLITIQUE

10 marqueurs INSTABILITÉ I/II

8 cubes R&D

8 barils PÉTROLE

6 barils URANIUM

8 cubes INFLUENCE

16 tuiles TECHNOLOGIE

1 jeton TECHNOLOGIE (MÁO ZHUXÍ YULÙ)

1 jeton TECHNOLOGIE (GUOANBU)

24 cartes MISSION (M1-M24)

8 cartes OBJECTIF (O1-O8)
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Liste du matériel présent dans la boîte de DEEP DIVE.

ÉLÉMENTS DE JEU COMMUNS

1 livret RÈGLES

1 livret HISTORIQUE

1 livret GUIDE STRATÉGIQUE

1 plateau souple RESSOURCES

1 plateau souple NUKE/POLITIQUE

1 plateau souple EXTENSIONS ONU, FINANCE et BLACK OP

5 tuiles TECHNOLOGIE BLOQUÉE (EXT. DOCTRINES)

4 unités neutres ARMÉE BLINDÉE      (EXT. ONU)

1 planche de stickers à coller sur les unités en bois

1 marqueur ESPACE  en bois 

1 marqueur TEUFELSBERG (phases de jeu) en bois 

ONU (DD1)
5 cartes MISSION (ME1) (une carte par BLOC)

5 marqueurs VETO (1 par BLOC)

DOCTRINES (DD2)
5 cartes MISSION (ME2) (une carte par BLOC)

15 cartes DOCTRINE (3 cartes par BLOC)

LEADERS (DD3)
5 cartes MISSION (ME3)

15 cartes LEADER (3 cartes par BLOC)

15 marqueurs CONTRÔLE LEADER (3 par BLOC)

FINANCE (DD4)
5 cartes MISSION (ME4)

AIR STRIKE (DD5)
5 cartes MISSION (ME5) (une carte par BLOC)

5 tuiles DD5 AIR STRIKE (une tuile par BLOC)

3 tuiles AVION et 5 marqueurs AVION

2 tuiles AVION et 3 marqueurs AVION

1 tuile AVION et 1 marqueur AVION

1 tuile AVION et 1 marqueur AVION

1 tuile AVION et 2 marqueurs AVION

BLACK OP (DD6)

5 cartes MISSION (ME6) (une carte par BLOC)

15 marqueurs BLACK OP (3 par BLOC)

L’ALLIANCE ATLANTIQUE VISUEL
1 plateau BLOC double couche

6 unités DIVISION MOTORISÉE  en bois

4 unités CORPS MÉCANISÉ   en bois

3 unités ARMÉE BLINDÉE    en bois

1 unité BUNKER    en bois

3 unités DIVISION DE FRÉGATES  en bois

2 unités ESCADRE DE CROISEURS   en bois

3 unités CVBG    en bois

1 unité SSN () +  en bois

1 unité SSBN () +  en bois

1 unité LANCEUR TACTIQUE () +  en bois

3 missiles nucléaires en bois

8 cartes MISSION (M25-M32)

4 cartes OBJECTIF (O9-12)

LE PACTE DE VARSOVIE VISUEL
1 plateau BLOC double couche

6 unités DIVISION MOTORISÉE  en bois

5 unités CORPS MÉCANISÉ   en bois

5 unités ARMÉE BLINDÉE    en bois

1 unité BUNKER    en bois

3 unités DIVISION DE FRÉGATES  en bois

2 unités ESCADRE DE CROISEURS   en bois

1 unité CVBG    en bois

2 unités SSN () +  en bois

1 unité SSBN () +  en bois

1 unité LANCEUR TACTIQUE () +  en bois

4 missiles nucléaires en bois

8 cartes MISSION (M25-M32)

4 cartes OBJECTIF (O9-12)
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LE MOUVEMENT DES NON ALIGNÉS VISUEL

1 plateau BLOC double couche

7 unités DIVISION MOTORISÉE  en bois

5 unités CORPS MÉCANISÉ   en bois

3 unités ARMÉE BLINDÉE    en bois

1 unité BUNKER    en bois

3 unités DIVISION DE FRÉGATES  en bois

2 unités ESCADRE DE CROISEURS   en bois

1 unité SSN () +  en bois

1 unité LANCEUR TACTIQUE () +  en bois

2 missiles nucléaires en bois

8 cartes MISSION (M25-M32)

4 cartes OBJECTIF (O9-12)

LA RÉPUBLIQUE FRANÇAISE VISUEL

1 plateau BLOC double couche

4 unités DIVISION MOTORISÉE  en bois

4 unités CORPS MÉCANISÉ   en bois

3 unités ARMÉE BLINDÉE    en bois

1 unité BUNKER    en bois

2 unités DIVISION DE FRÉGATES  en bois

1 unité ESCADRE DE CROISEURS   en bois

1 unités CVBG    en bois

1 unité SSN () +  en bois

1 unité SSBN () +  en bois

1 unité LANCEUR TACTIQUE () +  en bois

3 missiles nucléaires en bois

1 tuile TECHNOLOGIE PUISSANCE COLONIALE

8 cartes MISSION (M25-M32)

4 cartes OBJECTIF (O9-12)

LA RÉPUBLIQUE POPULAIRE DE CHINE VISUEL

1 plateau BLOC double couche

5 unités DIVISION MOTORISÉE  en bois

4 unités CORPS MÉCANISÉ   en bois

3 unités ARMÉE BLINDÉE    en bois

1 unité BUNKER    en bois

2 unités DIVISION DE FRÉGATES  en bois

2 unités ESCADRE DE CROISEURS   en bois

1 unité CVBG    en bois

1 unité SSN () +  en bois

2 unités LANCEUR TACTIQUE () +  en bois

3 missiles nucléaires en bois

8 cartes MISSION (M25-M32)

4 cartes OBJECTIF (O9-12)


