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Note : les unités touchées à l'issue d'une 
mission se rallient automatiquement avant 
la mission suivante.
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Règles du Commandant soviétique
Commandant soviétique : en tant que joueur, vous���r�W�H�V���O�
�R�I�¾�F�L�H�U��
�V�R�Y�L�p�W�L�T�X�H���T�X�L���F�R�P�P�D�Q�G�H���F�H�W�W�H���R�S�p�U�D�W�L�R�Q���H�W��vous���r�W�H�V���j���E�R�U�G���G�H��
�Y�R�W�U�H���4�*���P�R�E�L�O�H�����O�D���Y�R�L�W�X�U�H���E�O�L�Q�G�p�H��BA-10�����/�H�V���K�R�P�P�H�V���T�X�H���Y�R�X�V��
�F�R�P�P�D�Q�G�H�]���Q�H���V�R�Q�W���S�D�V���H�Q�W�U�D�v�Q�p�V���H�W���O�H�X�U���P�R�U�D�O���H�V�W���D�X���S�O�X�V���E�D�V��
�V�X�L�W�H���j���O�
�D�Y�D�Q�F�H���I�R�X�G�U�R�\�D�Q�W�H���G�H�V���$�O�O�H�P�D�Q�G�V�����,�O�V���R�Q�W���E�H�V�R�L�Q���G�H���Y�R�W�U�H��
�F�R�P�P�D�Q�G�H�P�H�Q�W���G�L�U�H�F�W���S�R�X�U���U�H�S�R�X�V�V�H�U���O�
�D�W�W�D�T�X�H���D�O�O�H�P�D�Q�G�H��
�6�H�X�O�H�V���Y�R�V���X�Q�L�W�p�V���V�L�W�X�p�H�V���H�Q���G�p�E�X�W���G�H���W�R�X�U���j�������K�H�[���P�D�[�L�P�L�P���G�H��
votre BA-10���S�H�X�Y�H�Q�W���H�I�I�H�F�W�X�H�U���G�H�V���R�U�G�U�H�V���G�
�X�Q�L�W�p�����3�$�������9�R�X�V���Q�H��
�S�R�X�Y�H�]���I�D�L�U�H���D�J�L�U���O�H�V���X�Q�L�W�p�V���T�X�L���V�R�Q�W���j���������K�H�[���T�X�
�D�Y�H�F���G�H�V���3�&���R�X��
�G�H�V���F�D�U�W�H�V���$�F�W�L�R�Q���V�L�Q�R�Q���H�O�O�H�V���H�[�p�F�X�W�H�Q�W���O�H�V���R�U�G�U�H�V���G�H�V���X�Q�L�W�p�V�����1�R�Q��
�&�R�P�P�D�Q�G�p�H�V�������6�L���O�H��BA-10���H�V�W���G�p�W�U�X�L�W�����W�R�X�W�H�V���Y�R�V���X�Q�L�W�p�V���G�H�Y�L�H�Q�Q�H�Q�W��
���1�R�Q���&�R�P�P�D�Q�G�p�H�V����
�9�R�X�V���S�R�X�Y�H�]���I�D�L�U�H���H�Q�W�U�H�U���O�H�V���7���������V�X�U���O�H���S�O�D�W�H�D�X���F�R�P�P�H���V�
�L�O�V���p�W�D�L�H�Q�W��
�F�R�P�P�D�Q�G�p�V�����0�D�L�V���X�Q�H���I�R�L�V���V�X�U���O�D���F�D�U�W�H�������O�D���U�q�J�O�H���G�X���&�R�P�P�D�Q�G�D�Q�W��
soviétique s'applique.
Les unités "Non Commandées" agissent de la manière suivante :
1. Piochez���X�Q�H���F�D�U�W�H���2�U�G�U�H��
������Ignorez���X�Q�H���p�Y�H�Q�W�X�H�O�O�H���D�Y�D�Q�F�H���G�X���P�D�U�T�X�H�X�U���&�K�U�R�Q�R��
3. Choisissez���O�
�X�Q���G�H�V���R�U�G�U�H�V��Prioritaire ou Tactique sans tenir 
�F�R�P�S�W�H���G�H�V���U�q�J�O�H�V���G�H���S�U�L�R�U�L�W�p���K�D�E�L�W�X�H�O�O�H�V�����9�R�X�V���Q�H���S�R�X�Y�H�]���S�D�V��
�H�[�p�F�X�W�H�U���X�Q���R�U�G�U�H���G�H��Réaction�����G�H��Mission���R�X���X�Q���R�U�G�U�H���T�X�L���I�D�L�W���V�H��
déplacer des MM ou qui marque une IA utilisée.
�������/�
�R�U�G�U�H���T�X�H���Y�R�X�V���D�Y�H�]���F�K�R�L�V�L�V���S�H�X�W���V�H�X�O�H�P�H�Q�W���r�W�U�H���H�[�p�F�X�W�p���S�D�U��
�X�Q�H���X�Q�L�W�p�����R�X���X�Q���J�U�R�X�S�H�����T�X�L���V�H���W�U�R�X�Y�H���j�������K�H�[���R�X���S�O�X�V���G�H���Y�R�W�U�H��
BA-10�����&�H�F�L���P�L�V���j���S�D�U�W�����R�Q���V�X�L�W���O�H���P�r�P�H���S�U�R�F�H�V�V�X�V���T�X�H���S�R�X�U���O�
�,�$��
�S�R�X�U���G�p�W�H�U�P�L�Q�H�U���O�
�X�Q�L�W�p���T�X�L���D�J�L�W���H�W���O�
�D�F�W�L�R�Q���H�I�I�H�F�W�X�p�H�����1�H���W�H�Q�H�]���S�D�V��
�F�R�P�S�W�H���G�H�V���E�R�Q�X�V���G�H���3�&���L�Q�G�L�T�X�p�V���V�X�U���O�D���F�D�U�W�H�����/�H�V���F�D�U�W�H�V���G�H��
�&�R�P�P�D�Q�G�H�P�H�Q�W��ne sont pas �F�R�Q�V�L�G�p�U�p�H�V���F�R�P�P�H���W�H�O�O�H�V�����D�X�W�U�H�P�H�Q�W��
�G�L�W���O�
�X�Q�L�W�p���T�X�L���D�J�L�W���G�H�Y�U�D���S�D�V�V�H�U���X�Q���7�H�V�W���G�
�8�W�L�O�L�V�D�W�L�R�Q�����9�R�X�V���S�R�X�Y�H�]��
�U�p�G�X�L�U�H���O�H���F�R�€�W���G�H���O�
�D�F�W�L�R�Q���G�
�X�Q�H���X�Q�L�W�p���D�Y�H�F���G�H�V���3�&���D�¾�Q���G�H���I�D�L�U�H��
�E�D�L�V�V�H�U���O�H���V�H�X�L�O���G�
�X�W�L�O�L�V�D�W�L�R�Q��
�������6�L���D�X�F�X�Q���R�U�G�U�H���G�H���O�D���F�D�U�W�H���Q�H���S�H�X�W���r�W�U�H���H�[�p�F�X�W�H�U���S�D�U���Y�R�V���X�Q�L�W�p�V��
���1�R�Q���&�R�P�P�D�Q�G�p�H�V�������Y�R�X�V���G�H�Y�H�]���S�D�V�V�H�U�����9�R�X�V��ne pouvez pas 
�G�p�F�L�G�H�U���G�H���S�D�V�V�H�U���V�L���D�X���P�R�L�Q�V���X�Q���R�U�G�U�H���H�V�W���H�[�p�F�X�W�D�E�O�H��
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Un camion entre 
dès que l'un des 
2 MdC (hex 3-F08 

or 4-G10) est 
capturé.

Un camion entre 
dès que l'un des 
2 MdC (hex 3-F08 

or 4-G10) est 
capturé.
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