


Comptage des cartes
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Cartes restantes de la mission n°2 et disponibles pour la mission n°3

Cartes restantes de la mission n°3 et disponibles pour la mission n°4

Mission n°2 - Artillerie et bunkers détruits

Artillerie détruite Bunkers détruits
Nombre de MdC enlevés.

Notes de campagne
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